Print op ware grootte (100%, niet 'passend maken'), dan past het precies bij een kind van 4 t/m 7 jaar.
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Maak het klusfeest compleet!

Bij dit thema hoort de Klus Speurtocht: tien opdrachten waarin de kinderen de hamer en spijkers van Timmerman Teun terugzoeken. Puzzels en
doe-spellen wisselen elkaar af, voorlezen doe jij.

SPEURTOCHTENPLE e Sean de code en bekijk de cpeurtocht! E




Print op ware grootte (100%, niet 'passend maken'), dan past het precies bij een kind van 4 t/m 7 jaar.
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Maak het klusfeest compleet!

Bij dit thema hoort de Klus Speurtocht: tien opdrachten waarin de kinderen de hamer en spijkers van Timmerman Teun terugzoeken. Puzzels en
doe-spellen wisselen elkaar af, voorlezen doe jij.

SPEURTOCHTENPLE e Sean de code en bekijk de cpeurtocht!




Maak het klusfFeest compleet!

Bij dit thema hoort de Klus Speurtocht: tien opdrachten waarin de kinderen de hamer
en spijkers van Timmerman Teun terugzoeken. Puzzels en doe-spellen wisselen
elkaar af, voorlezen doe jij.
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Maak het Feest compleet met de Klussen Speurtocht! SPEURTOCHTENPLE D

Bij dit thema hoort de Klus Speurtocht: tien opdrachten waarin de kinderen de hamer en spijkers van
Timmerman Teun terugzoeken. Puzzels en doe-spellen wisselen elkaar af, voorlezen doe jij.
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Maak het klusfFeest compleet!

Bij dit thema hoort de Klus Speurtocht: tien opdrachten waarin de kinderen de hamer
en spijkers van Timmerman Teun terugzoeken. Puzzels en doe-spellen wisselen
elkaar af, voorlezen doe jij.

$SPEURTOCHTENPLE Dhe
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Maak het klusfFeest compleet!

Bij dit thema hoort de Klus Speurtocht: tien opdrachten waarin de kinderen de hamer en spijkers van Timmerman Teun terugzoeken. Puzzels en

doe-spellen wisselen elkaar af, voorlezen doe jij.

SSPEURTOCHTENPLE 2
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Maak het klusfFeest compleet!

Bij dit thema hoort de Klus Speurtocht: tien opdrachten waarin de kinderen de hamer en spijkers van Timmerman Teun terugzoeken. Puzzels en

doe-spellen wisselen elkaar af, voorlezen doe jij.
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Maak het klusfFeest compleet!

Bij dit thema hoort de Klus Speurtocht: tien opdrachten waarin de kinderen de hamer
en spijkers van Timmerman Teun terugzoeken. Puzzels en doe-spellen wisselen
elkaar af, voorlezen doe jij.
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Maak het Feest compleet met de Klussen Speurtocht! SPEURTOCHTENPLE D

Bij dit thema hoort de Klus Speurtocht: tien opdrachten waarin de kinderen de hamer en spijkers van
Timmerman Teun terugzoeken. Puzzels en doe-spellen wisselen elkaar af, voorlezen doe jij.
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Maak het klusfFeest compleet!

elkaar af, voorlezen doe jij.

$SPEURTOCHTENPLE P)e

Bij dit thema hoort de Klus Speurtocht: tien opdrachten waarin de kinderen de hamer
en spijkers van Timmerman Teun terugzoeken. Puzzels en doe-spellen wisselen
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